POR MARCELO CAJUEIRO

0O forte potencial de bilheteria dos filmes em 3D no Brasil,
evidenciado pelo sucesso comercial de Avatar, criou um
dilema na cabeca de muitos produtores brasileiros de
longas de entretenimento: fazer ou ndo fazer o préximo
filme em 3D.

0 digital ja era uma realidade no pais ha alguns anos, com
a exibigdo de longas independentes brasileiros e estran-
geiros no circuito alternativo da Rain, a que se seguiu o
langamento dos primeiros filmes de Hollywood com efeitos
em 3D. Mas foi o advento de Avatfar, em dezembro de
2009, que levou muyitos a profetizar que, em alguns anos,
todos os filmes serdo em 3D digital. Ouve-se, desde entdo,
comparagdes do momento atual com as outras grandes
rupturas na histéria do cinema: a transi¢do dos filmes
mudos para os sonoros e do P/B paraa cor.

Previsdes a parte, hd um consenso de que o plblico bra-
sileiro estd disposto a sair de casa e a pagar mais para
ver filmes em 3D, sobretudo em se tratando de longas
comerciais para os pblicos infantil (animagdo) e jovem
(aventura, a¢do e, possivelmente, terror). Qutro argumen-
to em favor dos filmes em 3D é a mitigagdo dos efeitos da
pirataria, uma vez que as telas de TV e computador ndo
estdo atualmente preparadas para reproduzir a experién-
cia visual das salas de cinema.

Se estes sdo bons motivos paraaderir a nova tecnologia,
ha também razdes para se postergar esta decisdo, que
védo além do impacto no orgamento dos projetos. Bom,
o aumento dos custos & uma realidade, se bem que as
informacgBes sobre o impacto or¢amentério sdo desen-
contradas. H& quem diga que o custo sobe entre 30%
e 50%, mas Pedro Rovai, que no momento em que este
artigo estava sendo escrito hesitava entre Taind 3 e Taind
3D, afirma que o orgamento de produgdo do filme, cujas
filmagens acontecem de junho a agosto, dobraria de R$6
milhdes para R$12 milhdes.

0 uso de duas cdmeras € 0 que menos encareceria o
orcamento de Taind 30. Naverdade, a opgdo pelo digital,
ao invés da pelicula, representa uma economia. Mas
a filmagem em 3D requer um controle absoluto da luz
e outras variaveis no set de filmagem, o que significa
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mais tempo de produgdo. No caso de Taind 30, explica
Rovai, seria necessédrio manter a equipe de 80 a 100
pessoas por mais trés semanas na Floresta Amazbnica,
além das nove semanas previstas para Taind 3. O custo
de p6s-produgdo també&m aumenta consideravelmente,
ressalta Rovai, porgue & necessario finalizar dois filmes,
um 2D e outro 3D.

Walkiria Barbosa, da Total Filmes, acredita ser possivel mi-
nimizar o impacto nos custos do 3D com um planejamento
meticuloso, muitos ensaios e o estabelecimento de par-
cerias e co-produgdes com empresas especializadas. Ela
pretende fazer em 3D o longa O golpe, um thrilterdirigido
por Marcos Garcia e com roteiro original de Carol Castro,
com o mesmo orcamento de R$7,8 milhGes previsto para
o filme em pelicula. As filmagens, no Rio, devem comecar
em agosto ou setembro.

Aprodutoracitaoexemplo da unidade de projecdo necessaria
paraque o diretor possa ver, apds o dia de filmagem, a quali-
dade das cenas captadas em 3D. ATotal fez uma parceria com
umaempresadque, ao se tornarco-produtorado filme, montard
a Unidade sem custos para a produgdo de O golpe.

A adequacdo & linguagem do 3D pode representar um
desafio ainda mais complexo do que o aumento nos cus-
tos de produgdo. Avatar & o marco da Era 3D, afirma Luiz
Gonzaga de Luca, diretor superintendente dos Cinemas
Severiano Ribeiro/ Kinoplex, porque cria esta nova lingua-
gem. Antes da superprodugdo de James Cameron havia
filmes com efeitos 3D, como as cenas em que um objeto &
arremessado na direcdo da plateia. Avatarvai muito além
ao criar um universo préprio, envolvido por um halo azul,
que leva o espectador a se sentir dentro do filme, ressalta.
Os resultados obtidos pelo mega blockbuster, acredita, s6
foram possiveis porque o projeto, desde seu inicio ha cerca
de uma década, foi concebido para ser um filme em 3D.
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Com Avatar elevando o nivel de exigéncia do piblico,
faz sentido dar a cara a tapa e fazer filmes em 3D em
Terra Brasilis? Bruno Wainer, da Donwtown, reluta, mas
acaba por dizer um “eu vou, mas com cautela”. Ele teme
o rigor da avaliagdo do piblico brasileiro acostumado ao
3D de Cameron e da Pixar. Além de Taind 3/Taind 3D, a
Downtown distribuira o longa em 3D Quem fem medo
de fantasma, de Cris D'Amato, um filme infanto-juvenil
produzido porJilio Uchoa.

Televisor 3D, vocé ainda vai ter o seu

Enquanto alguns ousam afirmar que todos os filmes um
dia serdo em trés dimensdes, outros vao além: a televisdo,
este filhote gigante da Sétima Arte, tamhém caminha
impreterivelmente para o 3D,

No Brasil, uma equipe de cinco profissionais da TV Globo,
coordenada pelo engenheiro]osé Dias, se debrugadesde o
final de 2008 sobre anova tecnologia. A emissora ja filmou
em 3D os desfiles das escolas de samba na Sapucai em
2009 € 2010, além de realizar varios testes no Projac.

ATV Globo esta atenta aestatendéncia de mercado, mas
a tecnologia ainda estd longe da maturidade, explica
Celso Araiijo, gerente de engenharia da emissora. Umdos
problemas é a incerteza em relagdo ao padrdo tecnoldgico
que prevalecera. O especialista lembrao caso do Betamax,
que era considerado superior ao VHS, mas sucumbiu ao
concorrente.

Outro obstédculo grave na trajet6ria da TV para o 3D
é a falta de um modelo de negdcios, analisa Celso
Aradjo. Os consumidores brasileiros ainda trocam seus
televisores anal6gicos poraparelhos com conversores
capazes de captar transmissdes digitais, um primeiro
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passo antes dacomprada TV digital. Esta é atransicdo
do analdgico para o digital 2D, que vai devagar quase
parando. Como exigir que, emalguns anos, ele compre
um novo receptor preparado para as transmissdes
digitais em 3D?

0 prego dos primeiros aparelhos de TV 3D no Brasil
deve variar entre R$7 mil e R$15 mil, de acordo com o
tamanho.

Gonzaga acredita que a TV 3D ndo serd uma realidade
antes de 2020. Sobre o padrdo, ele cré que o chamado
3D hologréfico prevalecerd, tanto no cinema quanto
na televisdo. Esta tecnologia, da empresa britanica
Musion, abole 0 uso dos desconfortéveis éculos. Ele
considera este padrdo, retratado em Minority report,
como o verdadeiro 3D, O que temos hoje, afirma, & uma
enganacdo da inteligéncia humana proporcionada pelo
uso dos Sculos.

O futuro nos reserva um mundo com imagens holograficas
que saltam das grandes e pequenas telas? Ou o 3D é um
modismo que caird em desuso como o 3D em peliculados
filmes de Vincent Price? Talvez a resposta esteja no meio
termo, onde filmes comerciais em 3D conviverdo com pro-
dugdes digitais 2D, e havera também espaco para filmes
intimistas no bom e velho suporte de pelicula — alguns
inclusive em P/B.

Cuidado com as previsdes radicais, alerta a produtora
Paula Barreto, da LC Barreto, citando a recente retomada
da produgdo industrial de discos em vinil. De fato, a his-
téria nos mostra que midias e padrdes se sucedem, sem
necessariamente se aniquilarem, e que hoje convivem
diversos meios, como radio, cinema, televisdo aberta e
fechada, DVD e internet,
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Mesmo comas ressalvas em relagdo ao 3D, varios produto-
res brasileiros se mobilizam para aderir a nova tendéncia.
Paula, ainda que ndo acredite no fim do analégico, preten-
de co-produzir Carnevale com o produtor norte-americano
Gene Kirkwood. Trata-se de umdocumentério com Quincy
Jones sobre o carnaval brasileiro, que seré exibido em
salas |-Max. William Friedkin, diretor de O exorcista e
Operacdo Franga 2, se prepara para filmar no Rio, Bahiae
outras cidades brasileiras durante o carnaval de 2011.

Aqui e ali, pipocam informagdes sobre outras produgbes
em 3D, como a animagdo A oitava princesa e o terror
Terapia do medo. O primeiro longa brasileiro em 3D
deve ser Brasil animado, da produtora paulista Mariana
Caltabiano Criacdes, que mescla animagdo e live action e
estd em finaliza¢do na Teleimage.
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