POR JOANA NIN

A animagio Tempesfode, de César Cabral (2o08), o do-
cumentario Oreznia, de Anna Azevedo (z008) e a ficcdo
Engano, de Cavi Borges (zo10) s80 trés bons exemplos de
curtas-metragens recentes que inguietam por frazerem em
si propostas de inovagdo eriativa. Ambos se destacam pela
ousadia na linguagem e audicia na realiza o, tudoregado a
borm gosto. 3o filmes bem-sucedidos, vamos dizer, mas que
escolheram caminhos improveeis para cortar suas histarias.
Surpreendem ser sair do praprio rumo, mas desvituam
hossa expectativa, levam-nos a procurar outra Atica.

Por exemplo, como pode ser retratada uma termpestade em
alto-mar com animacdo sfop mofion? Agua, fogo e outras
elementos com movimentos de diffcil controlequadro a qua-
dro 530 sempre um desafio para gquemn utiliza esta tecnica
de fotografar sequencialimente bonecos em cendrios cons-
trurdos em estidio. O filme de César Cabral, Tempesfade,
consegue um resultado muito interessante usando tubos
translicidos revestidos e coloridos com iluminagdo “ O de-
safio raior foi tentar construir o mar de uma forma gue até
ertdo desconhecia (.) e sabia gue o marftempestade era
fundamental para criar edar narratividade aofilme. Lembro
gue estudamosyarias possibilidades, tintas dissobidas em
dgua, celofanes, cheguei atéa fazer um estudo commalhas
de correntes . nofinal chegamos aostubos™, conta CEsar.
Afotografia de Alziro Barbosa e os raios eriscos dechuva
feitos na pos-producdo tambem ajudaram muito.

Dcurinso & gueeste curta &inspirado naobra do arista plésti-
coilliarm Tumer, pintoringl&s do séeulo X4 considerado um
dos precursoresdo lmpressionisimo, com obras produzidas go
anos antes dos demmais — ou seja, um arista devanguarda. O
curta foi produzido em quatro meses e trata da soliddo e do
arnor de um rrarinhieiro isolado o rmeio dooceano.

Tempedade.
A diveita, Engang.
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Dreinica

O documentdrio Dreznica, de Anna Azevedo (zoo8), ilu-
mina na tela sonhos de pessoas que perderam a vis¥o.
Engquanto imagens de filines em Super-8 perambulam
erriticas, wozes em primeira pessoa tentam explicar
fuais s30 as visties internas de cegos, aguelas gue eles
produzem endquanto dormem. Mo minimo d4 para dizer
fue a ideia & original, mas o principal mérito dela énos
provocar experigncias sensoriais desavisadamerte. Ao
tentar encantrar relagio enfreas imagens e arriscar algu-
fna conexdo comn a fala dos personagens nos perdemos,
cono gue sonhando acordados.

14 Engano produz uma narrativa a partir de dois planos-
seuEncia projetados lado a lado o tempo fodo, unidos
por U telefonema. O filine fem 11 minutos e percorre
ruas do Rio de laneiro e estagfes de Metrd levando junto
a nossa crescente inguietagio com a conversa do casal
fue ndo se conhece. Minuto a minuto eles do a impres-
580 de estarem mais perto de algo que ndo podemos
sUpor o que seja, mas que também pode ndo ser nada.
A atengio dividida entre o didlogo, o caminho de cada
urn deles e as imagens divididas na tela nos prendem
ao filine sem necessidade de mais nenhum elemento
cBhico. O pulo do gato vem perto do final, quando os
personagens trocam de eSmera naturalmente, cruzando-
se huma faixa de pedestres. Um passa a seguir pelo
caminho inverso do outro até se perderem por completo.
Euma ficgdo, mas traz com muita verdade eoriginalidade
urrn sentirnento comum nas cidades srandes.

Seocurta & oterreno da experimentagio por excelBneia,
ndo deveria ser 1o dificil encontrar exemplos compro-
metidas com nowvas propostas e solugties diferenciadas.
Mas foi. Adotou-se agui como critério escolher um de
cada gBnero que pudesse ser enquadrado também com
o nebuloso ratulo de “experimental”. Oz escolhidos s5o0
obrasdespretensiosas, inovadaora s emsua propria arbita.
E este & justamente o maior mérito delas.
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