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TECNOLOGIA, CONVERGENCIA E HIBRIDISMO
ALINGURGEM AUDIOVISUAL E A DIGITAL A SERVIGO DO TEATRO

As performances teatrais contemporaneas, en-
quanto arte e espetaculo, estio fazendo uso de novas
técnicas e artefatos tecnolgicos audiovisuais. Projetores,
cameras, monitores, celulares, jpads, computadores,
softwares e internet estdoentrando em cenae fazendo par-
te doespetéculo. Muitas vezes essa atitude por parte das
companhias teatrais & uma resposta a busca continuade
comunicacdo como pliblico de hoje. Ao utilizar inova¢des
eletrdnicas e digitais, elas oferecem ao espectador novas
dimensdes estéticas por meio de outras perspectivas de
sensibilidade visual, espacial e sonora. Nesse cendrio,
& crescente o nlimero de experiéncias que usam a trans-
missdo pela internet para conectar palcos e plateias
distantes geograficamente. No inicio, postar uma peca
teatral gravada em video, a partir da mesma perspectiva
do espectador no teatro, em sites préprios, ou sifes de
distribuicdo e compartilhamento como o Youtube, era
uma forma de utilizar a rede mundial de computadores
como uma ferramenta de divulgagdo do espetaculo. Esse
procedimento foi chamado de webteatro. Um exemplo &
0 site www.cennarium.com.

Mais que um espago de divulgagdo e acesso, a internet &
um meio que trouxe oportunidades de experimentagdo de
linguagem as diversas artes. No @mbito das artes cénicas,
esse caminho é trilhado pelo teatro digital. Aexpressdo tem
origem no Manifesto bindrio, publicado pela companhia
catald La Furadels Baus (www.lafura.com), que propde que
“o0 teatro digital &€ a soma entre atores, 0 e 1 se movimen-
tando na internet. As agdes de dois atores em dois tempos
e espagos diferentes corresponderm a tempos infinitos e
espagos virtuais. (...) O teatro digital & a linguagem bindria
sendo usada para conectar o organico com o inorganico,
o material com o virtual, o ator real com o avatar, a plateia
presente com usuarios de internet, o palco fisico com o
ciberespaco”. Um teatro que mergulha, investiga, experi-
menta, questiona e amplifica a onipresenga das tecnologias
na rotina das pessoas nos dias de hoje.

La Fura dels Baus



As opinides sobre o teatro digital vio desde o tradicional
prentncio da “morte” das pegas tradicionais até o radica-
lismo dos puristas que sentenciam que “isso ndo é teatro™.
Os envolvidos com a nova proposta artistica — embora
esteja mantida a triade atores, piblico e texto, que define
teoricamente o teatro — ndo se preocupam em sustentaro
contrario. “Ainternet descentralizou os meios de producdo,
abriu a fase de colaboragdo e fez explodir a mistura de
linguagens em todas as areas profissionais. Entdo, o que
fazemos ndo & teatro. E qualquer outra coisa misturada.
Mas isso, na verdade, pouco importa. E fluxo”, afirma o
diretor da companhia paulista Philaz (www.gag.art.br),
Rubens Velloso. A Cia. Philaz foi fundada em 2005 com o
objetivo de pesquisar novas linguagens e diferentes midias.
Utilizaem suas pecas teatrais atecnologia comointuito de
desenvolver novos caminhos para as artes cénicas.

As expressbes cénicas foram favorecidas pelo aumento
da capacidade de armazenamento e processamento de
dados e pela banda larga. Os equipamentos de captagdo
e transmissdo de imagens mais compactos e a possibili-
dade de transmitir pecas completas em tempo real efou
disponibilizar para visualiza¢do posterior, via internet,
permitermn um niimero indeterminado de experimentagdes
na criagdo teatral. O uso do computador e uma diversidade
de soffwaresampliam as experiéncias do fazer e ver teatro.
E,comisso, novas fungdes e profissionais sdo integrados
ao corpo técnico de uma encenagdo, tais como: o video-
maker, o operador de cédmera, o ator-videomaker (atores
passama operar e dirigir a cdmera durante a performance
teatral), o editor de internet, o projecionista, o diretor de
arte de proje¢des, entre outros.

Uma das aplicagBes eletrdnicas utilizando o computador
é a projecdo mapeada 3D (video mapping). A técnica con-
siste em mapear antecipadamente palco, cendriosetodaa
estrutura interna do teatro pararecrid-los em computagdo
grafica, integrando a performance teatral & parte visual,
gerando efeitos extraordindrios. A projecdo é usada como
se fosse um objeto tridimensional, podendo ser feita com
qualquer tipo de arte, animagdo ou filmagem. Por meio
dessa técnica, & possivel que o objeto da projegdo seja
aplicado em pedagos especificos do cendrio.
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A montagem de Pernas pro ar, protagonizada pela atriz
Claudia Raia, que estreou em 2009, marcou o inicio do uso
do video mapping no teatro brasileiro. A constru¢do do es-
petaculo contou com um diretor de arte de projecBes, que
teve uma relagdo de trabalho bem préximacoma cenografia.
Em 2010, 0 musical Peter Pan, uma superprodu¢do nos
padrdes da Broadway, exibiu em suas performances pelo
pals videos em 3D nos trés teldes dispostos pelo palco.
0 mommento da exibigdo das imagens estereoscdpicas foi
considerado por seus produtores como o ponto alto do es-
petaculo. O Teatro Oficina, que tem como um de seus lideres
José Celso Martinez Corréa, tem o uso da tecnologia como
proposta e atitude do grupo. “Quando o Z& Celso Martinez
trabalhou com o Oswald de Andrade surgiu essa ideia do
barbaro tecnicizado, que consiste em juntar o que hé de
mais barbaro, de mais ancestral, com o que havia de mais
moderno”, explica Tormmy Pietra, editor de internetdo grupo.
No ano passado, o Teatro Oficina estreou a peca Macumba
antropdfaga, naqual o personagem do Padre Antdnio Vieira
surge com um jpad debaixo do brago, a plateia & convidadaa
twittar usando os seus celulares, ha uso de proje¢des, e c&-
meras captam cenas que sdo transmitidas ao vivo pela pagina
do grupo nainternet. O Teatro Oficinainiciou as experiéncias
de transmissdes ao vivo de suas pecas em 1999.

Paraconcluir, & importante citar que a tecnologia audiovi-
sual também se faz presente na preparagdo e construgdo
do espetaculo. Sobre esse aspecto, o encenador, ator
e professor Roberto Morettho escreveu em O uso da
tecnologia no teatro confempordneo: A cena de Enrigue
Diaz (2010): “a utiliza¢do de equipamentos de gravagdo
de som e imagem pode servir como treinamento para
os atores, ou registro de procedimentos pesquisados
nos ensaios para posterior composi¢ao de cenas para o
espetaculo. O uso da camera serve para resgatar proce-
dimentos artisticos, ou ainda para que os atores possam
verificar suas atua¢des, huscando maior precisdo em
seu trabalho”. O autor considera que as gravagdes feitas
durante os ensaios podem se tornar material de projecdo
a ser utilizado na pega. E, como consequéncia, esse pro-
cesso também gera um histdrico audiovisual que revela
o panorama do trabalho de criagdo do grupo, resultando
em acervo de meméria.
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